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PERFIL PROFESIONAL 

 

Licenciado en Animación y Arte Digital con Área de concentración en Desarrollo Visual y Desarrollo de Videojuegos. 

Cuento con capacidad analítica, pensamiento crítico, priorización de objetivos, creatividad y elevada capacidad de 

observación, la cuales he desarrollado por mi experiencia en proyectos de diseño creativo a través de mi carrera. Mis 

principales intereses están enfocados en la creación de historias narrativas para cortos, películas y series. 

 

EDUCACIÓN 

 

Tecnológico de Monterrey, Campus Monterrey    Fecha de graduación: Junio 2024  

Licenciado en Animación y Arte Digital | Concentración en Desarrollo Visual y Desarrollo de Videojuegos | Promedio: 

87.85 

Materias relevantes: Narrativa Visual, Lenguaje y Narrativa Audiovisual, Guionismo y Escritura Creativa, 

 

Programa Internacional: Omnicom School of languages, Toronto, Canadá | Febrero – Junio 2014 

Omnicom´s Intensive English Program 
 

EXPERIENCIA 

 

3 Museos: Museo de Historia Mexicana, MUNE (Museo del Noroeste), Museo del Palacio 

Puesto: Diseñador Creativo (Fecha 08/21 - 08/22)  

• Diseñé juegos lúdicos interactivos y didácticos para estudiantes de primaria y secundaria facilitando visitas virtuales 

a los 3 Museos. 

• Utilicé herramientas de diseño gráfico como Photoshop e Ilustrador para crear materiales educativos atractivos y 

efectivos. 

• Colaboré con el equipo educativo para asegurar que los materiales fueran tanto entretenidos como pedagógicamente 

valiosos. 

• Integré los elementos multimedia (audio, video, animaciones) en los juegos para enriquecer la experiencia 

educativa. 

• Aumenté las visitas escolares en línea en más del 50%, expandiendo el alcance de los museos a nivel nacional e 

internacional. 

• Contribuí a la disminución de la ansiedad entre niños y adolescentes durante el encierro, ofreciendo contenido 

educativo y recreativo. 

• Recibí las Insignias Tlacuache y Jaguar por excelencia en diseño y creatividad, destacándome por mi innovación, 

creatividad y atención al detalle. 

• Dar a conocer los 3 Museos no solo en el Estado de Nuevo León, sino a todo el país y el extranjero. 

• Disminuir la ansiedad de los niños y adolescentes en su encierro. 

 

¡NO TOCAR! – Cortometraje en Stop Motion en el año 2020 que tuvo la participación en varios concursos a nivel 

internacional 

 

PROYECTOS 

 

3 Museos – Diseño de juegos lúdicos y material de aprendizaje para visitas virtuales de estudiantes de primaria y secundaria 

a los 3 Museos. 

• Fases del proyecto: Estudie historia de cada sección de los 3 Museos y diseñé juegos lúdicos para que a los 

estudiantes les resultara divertido y didáctico el aprendizaje virtual. 

• Producción de contenido audiovisual digital interactivo para diseñar juegos didácticos de acuerdo a cada grupo de 

edad, que recorrieran virtualmente los estudiantes de primaria y secundaria en los 3 Museos. 
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HABILIDADES E IDIOMAS 

 

Software: Photoshop, Ilustrator, Maya, Blender, Unity 

Habilidades: Capacidad analítica, creatividad, pensamiento crítico, priorización de objetivos y observación. 

Habilidades técnicas:  

• Escritura Creativa en la era digital 

• Emprendimiento en las industrias creativas  

• Estudios Cinematográficos 

• Ilustración y narrativa secuencial 

• Modelado y escultura digital 

 

Idiomas: Inglés Intermedio/Avanzado B2 Certificado 

 

ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES 

 

(2022-2023) MIND | Grupo estudiantil 

Miembro fundador del Grupo Estudiantil “MIND” en el Tec de Monterrey Campus Monterrey 

 

- Su objetivo es ser un movimiento por la inclusión de la Neurodiversidad 

- Ocupe el puesto de Tesorero en su primer año. (2022) 

- En el 2022 fuimos acreedores al premio como Grupo de “Mayor Impacto Estudiantil” otorgado el 22/11/22 

 

Actividades realizadas: 

• Apoyar a los alumnos neurodiversos con espacios de convivencia que apoye a su inclusión por medio de la 

socialización. 

• Desarrollar talleres con profesionales de la salud para apoyar a los padres con hijos neurodiversos para ser un 

apoyo en su desarrollo, crecimiento y convivencia. 

• Realizar actividades que generen recursos económicos con el fin de apoyar a estudiantes neurodiversos en el 

pago de sus colegiaturas. 

• Organizar pláticas acerca de la educación inclusiva con un enfoque en la neurodiversidad. 

 

CURSOS CERTIFICACIONES 

 

- (May 2024) British Council English Score B2. Tecnológico de Monterrey 

- (Abril 2024) Freeland. Tecnológico de Monterrey 

 

 

 


